ﬂeurorﬁ Herramienta de neurorrehabilitacion para profesionales
con miles de ejercicios de estimulacion cognitiva

¢Qué es NeuronUP? ¢Qué funciones cognitivas que presentan afectacion a las personas

L . 5
NetronlPes una plataformawebide con esclerosis miltiple se pueden trabajar con NeuronUP?

neurorrehabilitacion disenada para _ _ . -
actuar como soporte clave de los 1. Memoria (verbal y visual) 4. Funciones ejecutivas

2. Atencion y concentracion 5. Fluidez verbal

profesionales implicados en ralentizar el : : » . ,
3. Velocidad de procesamiento 6. Habilidades visoespaciales

deterioro cognitivo y funcional de las
personas con esclerosis miltiple y
mejorar su calidad de vida.
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Miles de ejercicios Material digital y en papel Motiva a tus usuarios
Encuentra todos los materiales de Combina las actividades en El 96% de nuestros clientes afirman
estimulacion cognitiva que estabas formato digital con ejercicios que sus usuarios estan mas motivados
buscando sin perder un solo en papel para realizar una gracias a la personalizacion que
minuto de tu tiempo. intervencién completa. ofrece la plataforma*.

*Segun datos de encuesta de satisfaccion.
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Sesiones para casa Resultados Analiza la evolucion
Crea sesiones de telerrehabilitacion Los resultados de cada usuario se Compara los datos de tus usuarios
para potenciar el trabajo realizado guardan al instante, por lo que podras con sus resultados pasados y mide
en tu centro, evitar la interrupcion de redefinir la terapia en funcion del su progreso con las graficas de
la terapia durante enfermedades y progreso de cada usuario potenciando evolucion para realizar un mejor
facilitar la intervencion en personas una mejora continua y pautada. seguimiento.

con dificultades de desplazamiento.
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Area de trabajo de NeuronUP Idioma de las

Filtro actividades
Tipo de i
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Fo:lrn.:todde Filtro O Inglés
dcCtiviaaaes -
Edad Todos s Tutoriales
Areas de L0 Actividades ~ Todas Fichas O Portugués
|nter\lenCi6n Actividades digitales Adulto Generadores O Portugueés (Brasil) Idloma de Ia web
*er abajo Actividades en papel |nfantil Juegos O Catalan
4, Actiidades digitles x o+ o - o Xx
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Area de tra 1aj Gestion de Pacientes Administracién

neuroﬁ“(‘

Academy
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Actvidades digitales
e Filtrar usuario > ActividRdes digitales Edad, Tipo
1
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Actividades digital
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= programas v
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liks Resultados ENFADO

MIEDO

@ Recursos extra
ALEGRIA

Juan va  lavarse las manos

VEZIEZSs un habito fundamental | >
(=}
Encuentra la emocién Comportamientos correctos Asociacién d letras. Contar estimulos por tipo
palabra ”
| , i i) (=) i i _
@ [5)[a e Ege—  NIEVE animal]perad
Carballo Balagu Lope 10:1
. . . o5 187 - Navarro R::l - ::;- BLANCO
€ Ocultar menii ® - = Elomtan | 1025 - 3
S S S i \ERDE . 5
Areas de Intervencion | Funciones Cognitivas
(XN Memoria N Orientacion S Gnosias ” Lenguaje
P i aoc... 2
0 Semantica Personal Vlsu.a.les Expresion
Episddica v Temporal - Ade'_t“’as & | Comprension
Procedimental Espacial Tactiles Vocabulario
Gustativas Denominacién
- . . . Olfativas Fluidez

Atencion . o, FunC|or.les Ejecutll\las Esquema corporal Discriminacién

Vel. de %rocesamlento ohds Memoria .de trabajo Repeticion

zofter'" a Razqqam!?nto Lectura

electiva Planificacion ) Escritura
Alternante Inhibicion Praxias
Heminegligencia Flexibilidad «‘ Faciales
Toma de decisiones &2 " Ideomotoras

Habilidades Estimacion temporal Ideatorias 4 Cognicion Social
- Visoespaciales Ejecucion dual Visoconstructivas
EE“=. Relacién espacial Branching i l

Visualizacion espacial

Areas de Intervencion | Areas de Ocupacion

Actividades de la vida diaria
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AVDs basicas
Bano-ducha

Control de esfinteres
\Vestirse

Comer

Alimentacion
Movilidad funcional
Higiene y arreglo
personal

Higiene en el inodoro

AVDs instrumentales
Comunicacion

Movilidad comunidad
Gestion financiera

Salud

Gestion del hogar
Cocinay limpieza
Seguridad y emergencias
Compras

AVDs avanzadas
Educacién

Trabajo

Juego

Ocio

Participacion social
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Tipo de actividades

__ Generadores (digital / papel) Juegos (digital) _e,| Fichas (digital / papel)
Evita que el usuario memorice el ejercicio Organizados en diferentes niveles de Organizadas hasta en cinco niveles de
creando infinitas versiones de una misma dificultad por los que el usuario avanzara o dificultad. Puedes trabajar con ellas en
actividad, que se podra ejecutar en digital o retrocedera automaticamente formato digital o papel para que las

dependiendo de sus aciertos o errores.

apel. Altamente personalizable para facilitar . .
pap P P También son personalizables.

la introduccion de estimulos significativos.

Modos personalizados ndola hobey w &
S WSy TeoNE mu "
x -

4+ Nombre
sy
= ALERIAG = ALEGRIA ©

DMIEO = MIEDO @

adaptes a las necesidades de tus
usuarios.

- &
AOEDFN = ENFADO &
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- 4 Nombee

Personalizacion de actividades

Cuenta Sonidos
_ -

= © - v/ Aumenta la motivacion de tus usuarios
- N . A adaptando los juegos y generadores a su nivel
e c;:,f,:siw \ F— cognitivo y necesidades.
P . . 2 o
(o) —— -~ © - v Implicales utilizando estimulos que les
Q = resulten familiares.
® = — %
5 _— [;] v Ahorra tiempo definiendo tu propio catalogo
A de actividades personalizadas para reutilizarlo
— o © siempre que lo necesites.
& — —_ W —_

Aviso inactividad @
* — — '@

Ejemplo de actividad personalizada:

Por defecto Ejemplo de personalizacion

1.LAAPZ=PLAZA 6.CCORI=CIRCO 1.VLEISLA=SEVILLA 6.EALCT=CELTA

2.EIANLVAC=VALENCIA | 7Z7ANBALOREC=BARCELONA

2.0AEVJ=0VEJA 7.0ECAB=ACEBO

3. AOSNSUA=0SASUNA 8.RNTSGPOI=SPORTING
3.RJEAT=TRAJE 8.0FLOI=FOLIO

4.BIETS=BETIS 9.IRMDAD=MADRID
4 0FELX=FLEXO 9.JOINU=JUNIO

S.ETIOCTAL=ATLETICO | 10.RLEALAIRLV=VILLARREAL

5,NODMU=MUNDO | 10.ARERG=REGAR
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Planifica tu intervencion para tus usuarios/pacientes en apenas unos minutos.

Sesiones

Nueva sesién digital 1. Ahade actividades
Elige, personaliza y ordena las actividades que mejor se ajusten
a los objetivos de tu sesion.

Nomibre de la sesidn Idoma

Color de la sesién

ik gy i (I X EEX X RN X X XX . ia . .
@ ® 2. Asigna la sesion a uno o varios usuarios
. e em— - BOREOGREWMOE0 NeuronUP te permite trabajar con varios usuarios de forma
ERE0RENTAEa0 euronr e jareo .
P simultanea, adaptando automaticamente el nivel de cada
actividad al progreso individual de cada uno de ellos.
6% ¢Dénde estan los gatos? E

PI——— - e 3. Planifica la sesion en tu calendario
(o] ® ' -

Organizate estableciendo una fecha concreta para cada sesion
y define si esta se realizara en tu centro o a distancia.

NeuronUP Score

Analiza la evolucion de tus usuarios

e (Compara los datos de tus usuarios con sus resultados pasados.

e Mide su progreso con graficas de evolucion para realizar un
mejor seguimiento.

e Muestra la intervencion con datos a tus usuarios y sus familias.

Telerrehabilitacion:
Manda sesiones para casa

Refuerza el trabajo realizado en tu centro.

Evita la interrupcion de la terapia durante
enfermedades vy facilita la intervencion en
personas con dificultades de
desplazamiento*.

* NeuronUP2GO (acceso desde casal) tiene un coste
adicional por paciente y mes.

2l crear tantos perfiles de usuarios/pacientes como necesites SIN COSTE ADICIONAL:
Puedes trabajar de forma simultanea con tantos pacientes como quieras.
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